TIPS & TRICKS VC 20

Der Super-Maschinensprache-Monitor auf dem
VC 20. Mit mindestens 16 KByte kénnen Sie die
Vorteile des SMON nutzen. Fiir den Assembler-
Programmierer ist SMON fiir den VC 20 ein unent-
behrliches Werkzeug.

fur den C 84, veréifentlicht in Sonderheft 8/85, auf dem

VC 20. Die Stiarken des SMON sind vor allem seine
méchtigen Suchbefehle. Als Zusatz enthidlt er einen
Disketten-Monitor und natiirich einen Disassembler. Der
Wermutstropfen beim SMON VC 20 ist, daB man die Trace-
Befehle nicht korrekt umsetzen kann. Das fiegt am etwas
hoheren Systemtakt des VC 20 und den damit verbundenen
Timing-Problemen.
Samtliche Standard-Befehle fir 8502-Assembier sind natiir-
lichim SMON vorhanden. Dazu kommen Umrechnungsrouti-
nen fir Hexadezimal-Zahlen, komfortable Verschiebe- und
Suchbefehle. Der Direktassembler des SMON verarbeitet
sogar Label.
»SMON VC 20« liegt beim VC 20 im Bereich ab $A000. Tip-
pen sie das Listing »SMON VC 20« ein, speichern Sie es und
starten es dann. Daraufhin wird auf der.Floppy das Programm
»SMON.EXVC 20« generiert. Dieses laden Sie dann mit » 8,1«
und starten es mit SYS 40960. Die Ubersicht aller zur Verfi}-
gung stehenden Befehle enthehmen Sie bitte der Tabelle.
Fiir Datasette: Da das Ladeprogramm »SMON VC 20«auf die
Diskette ein File schreibt, miissen Datasetten-Besitzer einen
anderen Weg gehen. Tippen Sie im Generator-Programm die
Zeilen ab Zeillennummer 300 nicht mit ein. Statt dessen tip-
pen Sie folgende Zeilen ein:

300 FOR I=0 TO 4090:READ A:POKE 40980+1,A:P=P+4:
NEXT

310 IF P<C>523777 THEN PRINT “DATAS NICHT CK”:STOP.
320 PRINT “DATAS 0QK” :

RUN

s MON VC 20 ist eine Umsetzung des bekannten SMON

Wenn die Meldung »Datas okeerscheint, geben Sie ein:

POKE 43,0:POKE 44,160:POKE 45,0:POKE 46,176
< RETURN > , y
SAVE "SMON.EX VC20” < RETURN>

Damit steht SMON auf Datasette zur Verfiigung.
{K.H. Templin/og)

Befehlsiibersicht zum SMON

SMON fiir den VC 20

C 4010 4200 4013 4000 4200 (Convert)
in ein Programm, das von $4000 bis $4200 im
Speicher steht, soll bei 4010 ein 3-Byte-Béfehl
eingeflgt werden. Dazu wird das Programm ab
$4010 bis 4200 auf die neue Adresse $4013 ver-
schoben. Alle absoluten Adressen, die innerhalb
des Programmbereichs ($4000 bis $4200) ste-
hen, werden umgerechnet, so daB die Sprungziele
stimmen.

O 4000 (4100) (Disassembler)
disassembliert den Bereich von $4000 (bis
$4100) mit Ausgabe der Hex-Werfe. Anderungen
sind durch Uberschreiben der Befehle méglich.

F (Find)
findet Zeichenketten (F}, gbsolute Adressen (FA),
relative Springe (FR), Tabellen (FT), Zeropage-
Adressen {FZ) und Immediate-Befehle (FI)

G (4000) (Go)
startet ein Maschinenprogramm, das bei $4000 im
Speicher beginnt

I 01 {IYO-Ger&t)
stelit die Geratenummer fir Floppy (08 oder 09)
oder Datasette (O1) ein

K A000 {A500) (Kontrolle)
zum schnellen Durchsuchen des Bereichs von
$A000 (bis $A500) nach ASClI-Zeichen (32 Byte
pro Zeile}. Anderungen sind durch Uberschreiben
der ASCH-Zeichen maglich.

L (4000) (Load) -
ladt ein Maschinenprogramm an die richtige oder
eine angegebene Adresse ($4000)

M 4000 (4400) (Memory Dump)
gibt den Inhalt des Speichers von $4000 (bis
$43FF) in Mex-Byte und ASCli-Code aus.
Anderungen sind durch Uberschreiben der
Hex-Zahlen méglich.

0 4000 4500 AA (QOccupy)
fillt den Speicherbereich von $4000 bis $4500
mit vorgegebenem Byte ($AA) aus

P 05 {Printer)
setzt Gerdteadresse 5 fiir Drucker

R (Register)
zeigt die Registerinhalte und Flags an.
Anderungen sind durch Uberschreiben méglich.

Alle Eingaben erfolgen in der hexadezimalen Schreib-
weise. In Klammern angegebene AdreBeingaben kénnen
entfalien. SMCN benutzt dann sinnvolle, vorgegebene
Werte.

Bei allen Ausgabe-Befehlen ist gleichzeitig die Ausgabe
auf einem Drucker méglich. Dazu werden die Befehle
geSHIFTet eingegeben.

S “Test” 4000 5000 (Save)
speichert ein Programm von $4000 bis $4FFF
unter dem Namen »feste ab

A 4000 (Assembler)
symbolischer Assembier (Verarbeitung von Label
maoglich. Label bestehen aus dem Buchstaben »M«
und einer zweistelligen Hex-Zahl von 01 bis 30.)
Startadresse $4000

V 6000 6200 4000 4100 4200 {Verschieben)
andert in einem Programm von $4100 bis $41FF
alle absoluten Adressen, die sich auf den Bereich
von $8000 bis $6200 beziehen, auf einen neuen
Bereich, der bel $4000 beginnt.

W 4000 4300 5000 (Write)
verschiebt den Speicherinhalt von $4000 bis
$42FF nach $5000 ohne Umrechnung der Adres-
sen {zum Beispiel Tabellen)

B 4000 4200 (Basic-Data)
erzeugt Basic-DATA-Zeilen aus Maschinen-

programm im Bereich von $4000 bis $41FF

X {Exit)
springt aus dem Monitor-Programm ins Basic
Zurick
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# 49152
Dezimalzah! umrechnen

$ 0028
4stellige Hex-Zahl umrechnen

W (12 01) (Write) (Nur im Diskmonitor)

schreibt den Puffer im Speicher nach Track $12,
Sektor $01 auf die Diskette. Ohne Angabe von
Track und Sektor werden die letzten Eingaben von
»Re benutzt.

% 01101010
8stellige Bindrzahl umrechnen

? 0344 + 5234
Addition oder Subtraklion zweier 4stelliger
Hex-Zahlen

M

{Memaory Dump) (Nur im Diskmonitor)

zeigt den Pufferinhalt als Hexdump (wie normales
sM«). Weitere Ausgabe mit CBM-Taste, Abbruch mit
STOP. Werte kénnen durch Uberschreiben geéndert
werden.

= 4000 5000 ({Vergieich)
vergleicht den Spelcherlnhalt ab $4000 mit dem

(Exit) (Nur im Diskmonitor)
springt in SMON zuriick

F (weitere Disketten-Befehle initiglisieren) (Nur im
ab $5000 Diskmonitor) sind die Befehle initialisiert, gilt:
Z (Diskmonitor) M (O7)
ruft den Diskmonitor auf. Dieser verfligt Gber Memory Dump {Floppy- RAM/ROM)
folgende Befehle: VvV 6000 0400
- _ Verschieben eines 256-Byte- Blocks von $6000
R (12 01) {Read) (Nur im Diskmonitor) . in den Laufwerkspuffer 1 beziehungsweise in das
liest Track $12, Sektor $01 von der Diskette in einen = "RAM
i ; . oppy
Puffer im Speicher. Fehlt die Angabe von Track und @ normale Disketten- Befehle senden
Sektor, wird der logisch (!} ndchste Sektor gelesen. X zuriick zum noermalen Disketten-Monitor
@ DATA 169.28,141.22,3.169.162,141,23,3,4d, 27 DATA 16,248,173,169,2,208,3,206,168,2,2
39,35,36,37,44,58,59,61,83,65 <145> $6,169,2,186,142,174,2,189,82,78 <294>
1 DATA 86.67.68,7@,71,73,75,76,77,79,88,82 28 DATA 255,162,32,194,162,249,11,32,128,1
,B3,84,86.87,88,96,0,¢,8,¢,218 <1635> 62,141,168,2,165,252,141,168,2 <PE3>
Z DATA 170.,45,169,7,169,27,168,251.186,28, 29 DATA 96.162,164,32,128,162,32,128,162.2
164,181,1863,244,178,153,168, 208 <PE®> ¥8,28,32,126,162,169,254,133,253 £188>
3 DATA 186,107.169,60,17@,92,165,18,171,22 30 DATA 189,255,133,254,32,194,162,208,.12,
6.163,687,168,182,178,77.168,248 <@39 141,119,2,296,198,06,32,128,162 €242
4 DATA 163,192,169,60,168,133,183,77,168,2 31 DATA 44,162.251,32,141,162,148,1,32,154
4%,171,66,179,21¢,169,109,163 <252> .,182,149,9,232,232,96,32,202,162 <@58>
5 DATA 8,174,6,¢,%,%.9,0,%.8,255,255,1,%,6 32 DATA 20i1,32,248,249,291,44,240,245,288,
5,9¢,73,82,64,128,32,64,16,%,2 <184> 3,32,282,162,32,175,162,14,19, 140 <L75>
6 DATA 1.1,2,0,145,145,13,83,217,49,55,59, 33 DATA 19,133,18f,32,282,162,32,175,162,5
13,0,125,76.125,169,13,13,32,32 <@85> ,180,.96,201,58,144,2.195,8,41,15 <119>
7 DATA 8§,67.32,32.83,82,32,65,67,32,88,82 34 DATA 96.32,202,162,201,32,24@,240,188,2
.32,8¢,82,32,83,80,9,32,76,86 <@45> 11,96,32,2087,255,198,211, 261,13 _ <@a4>
8 DATA 45.88.88,73.00.67,@,2,4,1,44,%,44,8 35 DATA 96,32,207,255.2¢1,19,208,2408,169,8
9.41,88,157,31,255,28,28,31,31 <@#56> 3,32,218,255,174,174,2,154,182 <137>
9 DATA 31,28,223,28,31,223,255,255,3,31,12 . 38 DATA ©.134,198,32.81,163,161,209,201,39
8,9.32,12,4,16,1,17,20,159,28 218> 240,17, 201,58, 240,13, 201,59,240 <115>
1% DATA 25,148,196,108,3,19,1,2,2,3,3,2;2, 37 DATA 9,201,44,240,5,169,46,32,21%,255,3
2.2,2,2,9,3,2,3,3,3,2,9,64,64,128 <211 2,2¢2,162,201,46,240, 248,133,172 <ASE>
11 DATA 128.32,16,37,38,33.54,129,13%,33,1 38 DATA 41,127,182,32,221,1¢,160,24%,5,202
3¢.132,8,8,231,231,231,231,227 247> ,208,245,240,194,32,21,163,76,214 @78y
12 DATA 227,227,227,227,227,227,227,227,22 39 DATA 162,138,10,170,232,189,41,160,72,2
7,231,167,231,231,243,243,247,223, <178> 92.189,41,16%,72,96,165,252,32 <G4s>
i3 DATA 38.7¢,6,102.65,129,2285,1,16¢,182,1 4% DATA 42,163,165,251,72,74,74,74,74,32,5
61,193,33,97,132,134,23%,198,224 <@64> 3,163,164,41,15,201,10,144,2,105 <@37>
14 DATA 192,36,76,32,144,176,240,48,208,16 - 41 DATA 6,185,48,76,219,255,169,13,32,214,
.8@%,112,129,9,24,216,88,184,282 <187> 255,138,76,21%,255,32,76,163,169 <128>
15 DATA 136.232,200,234,72.8,104,40,64, 96, 42 DATA 32,76,21%.255,169,13,76,21%,255,13
174¢,168,186,138,154,152,586, 248 <209> 3,187.132,188,169,0,177,187,24¢9 <gBg>
16 DATA 137,156,158,178,42,74,1¢,106,72,35 43 DATA B,32,21%,255,200.208, 246,96, 230,25
.147,179,243,51,211,18,83,115,82 <136> 1,208,2,230,252,96,169,6,141,134 <253>
17 DATA 76,65,82,6%,83,83,79,76,76,76,67,8 44 DATA 2,169,27,141,15,144,234,234,234,23
5,85,83,83,73,68,67,587,68,74,74 <217> 4,234,234,234,174,174,2,154,76 <181>
18 DATA 66,66,66,66,66,56,66,66,83,66,67,6 45 DATA 116.196,16@,160,169,14¢,32,86,163,
7,87.67,68,68,73,73,78,60,80,80 £231> 162,5%,32,64,163,173,168,2,133 <136>
19 DATA 80.82,82.84,84,84,84,84,84,83,83,7 48 DATA 252.173,169.2,133,251,32,35,183,32
9,83,83.79,79,84,66,82,68,68,68 <161> .76,163,162,251,189,175,1,32,42 <175>
2% DATA 77.78,588,84,.84,78,69,589,80,73,77,8 47 DATA 1B3,32,78,.163,232,208,244,96,234.2
3,67.67.63,77,78,8¢,86,86,69,82 <Q69> 34,234,234,234,32,78,162, 162,251 <2467
21 DATA 76,76,76,76,69,6%,78,78,78,72,72,7 48 DATA 32,202,162,32,154,162,157,175,1,23
&,76.84.84,65,65,83,88.86,589,69 <1893 2,2¢8,244,96,234,234,234,234,234 <@77>
22 DATA 89.78.82,76,82,82.65,87,65,80,88,6 49 DATA 234.234,234,133,176,169,32,160,9,3
5,80,68,67,89,88,67,.87,85,89,584 <227> 2,21¢,255,6,176,169,48,105,9,138 £195>
23 DATA 8%,82,87,83,81.73,689.76,67.83,73,7 5@ DATA 2¢8,244,96,32,73,162,174,174,2,154
5,67.68,73,86,88,89,88,89,8¢,85 <@6t> ,162,250,189,174,1,72,232,208, 240 <@28>
24 DATA 89,85,80,73.83,88,89,88,65,83,65,6 51 DATA 1¢i4.168,104,17¢,104,64,32,108.162,
7.68,8,132,129,34,33,38,32,128 <234> 182.58,32,64,163,32,35,163,160 <237
25 DATA 3.32,28,2¢,20,16,4,12,216,169,8.14
1,176,2.169,4,141,175,2,234,234 <@ty , . .
25 DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,23 Listing. »SMON VC 20« benétigt mindestens eine 16-KByte-
4,234,234,162,5,184.157,165,2,2¢2 <izl> Erweiterung
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