TIPS & TRICKS " VC 20 + 8K

Gut lesbare 40 Zeichen pro Zeile sind ein alter
Wunsch fiir VC 20-Besitzer. Durch einen frei defi-
nierbaren Zeichensatz ist das Programm selbst
40-Zeichen-Karten iberlegen. 10 neue Befehle
unterstiutzen die Programmierung.

Listing) im Modulbereich ab $A000 (RAM-Erweite-

rung!) abgelegt und setzt daher einen voll ausgebau-
ten VC 20 voraus. Das Programm ergénzt das Commodore
Basic um insgesamt 10 neue Befehle, die alle dazu dienen,
die Bildschirmdarstefllung des VC 20 auf 22 Zeilen a 40 Zei-
chen zu erweitern {Bild 1 und 2). Hierzu werden im Bereich
1000 bis 1FOO0 ein Grafikbildschirm und eine Bit-Map einge-
richtet, in die die Zeichen spéter hineinkepiert werden. Die
neuen Zeichen erhalten dabei eine Matrix von 8 x 4 Bildpunk-
ten, sind also genauso hoch, jedoch nur.halb so breit wie die
Zeichen des normalen Bildschirms.

Um die neuen Befehle ins Basic einzubinden, wird der Vek-
for fir Basic-Befehlsadresse (0308/0309) auf eine Routine
gerichtet, die vor der Ermittlung einer Befehlsadresse
zunéchst Gberprift, ob ein Befehl mit vorangestelltern Ausru-
fungszeichen vorliegt. Ist dies der Fall, so wird in eine neue
Auswertungsroutine verzweigt. Ebenfalls verandert werden
missen: der Vektor fir Fehlermeldung (0300/0301), der
IRQ-Vektor (0314/0315), der BRK-Vektor {0316/0317) und
der NMi-Vektor (0318/0319). Die neue Routine zur Fehler-
ausgabe I6scht vor jeder Meldung zunéchst den Bildschirm-
speicher und schaltet in den 22-Zeichen-Modus um, damit
eventuelle Fehier nicht dadurch unerkannt bleiben, daB sich
die entsprechende Meldung irgendwo in der Bit-Map des
40-Zeichen-Modus verliert. Die neue IRQ-Routine hilt den
Basic-Start standig Gber 1F00, um Basic-Programme so vor
einer Zerstérung durch das Einschalten des'40-Zeichen-
Medus zu schitzen. .

Die neuen BRK- und NMi-Routinen dienen nur dazu,
ein Verdndern des IRQ-Vektors beim <RUN/STOP +
RESTORE > zu verhindern. Der letzte Vektor, den das Pro-
gramm verandert, ist der Ausgabe-Vektor (0326/0327).
Sobald der 40-Zeichen-Modus eingeschaltet wird, wird die-
ser Vektor auf eine Routine gerichtet, die einen »?BAD MODE
ERROGR«ausgibt, wenn irgendein Standart-Basic-Befehl auf-
gerufen wird, der normalerweise eine Bildschirmausgabe zur
Folge hatte (PRINT, INPUT, etc.).

Extended Screen V 4.0 wird vom DATA-Lader {siche

Die neuen Befehle

'F (Fourty)

Schaltetin den 40-Zeichen-Modus um. In diesem Modus darf
nur mit Hilfe der neuen Befehle gedruckt werden! Dazu steht
jedoch nicht der gesamte Zeichensatz des VC 20 zur Verfu-
gung. Der 40-Zeichen-Modus kennt lediglich die
CHR$-Codes 32-95, 18 und 146. Dieses Manko wird
jedoch durch den Befehl ID mehr als ausgeglichen.

IT {Twenty)

Schaltet zurlck in den 22-Zeichen-Modus. Bei diesem, wie
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auch bei dem !F-Befehl sollte man gleichzeitig die Befehle 1H
und 13 einsetzen, um ein flimmerfreies Umschaiten zu erzie-
len.

IM (Hide)

Schaltet den Bildschirm ab.

IS (Show) ;
Schaitet den Bildschirm wieder ein und zentriert ihn je nach-
dem, ob erim 40- oder 22-Zeichen-Modus eingesetzt wird.
P {Print} . .. 1Pxy,string

Schreibt den »string« im 40-Zéichen-Modus an die Bild-
schirmposition »x/y«. Fir »xe¢ darf entweder eine Zahl zwi-
schen O und 39, eine Variable oder ein Ausdruck stehen. Fir
»y« gilt das gleiche, nur muB hier die Zahl zwischen 0 und 21
liegen. Fir »string« steht entweder ein Text in Anfilhrungszei-
chen, eine Stringvariable oder ein Ausdruck. Zahlen missen
Gber die STR-Funktion in einen String umgewandelt werden.
wird P im 22-Zeichen-Modus eingesetzt, so quittiert der
Computer dies mit einem »?BAD MODE ERROR«.

IM (Middle) ... !My,string

Druckt den »string«im 40-Zeichen-Modus in der in »y« ange-
gebenen Zeile zentrisch, also genau in der Zeilenmitte. Fir
»y« und »string« giit das gleiche wie unter |P erwshnt. Auch
dieser Befehl verursachtim 22-Zeichan-Modus einen »?BAD
MODE ERRORc«. Der String darf htchstens 40 Zeichen lang
sein! ¢

Il (Inkey) . .. !lx, y,e,stringvariable

Mit diesem Befehl kénnen Texteingaben im 40-Zeichen-
Modus vorgenommen werden. Fur x und y gilt das gleiche
wie unter !P erwahnt. Fir »l« steht eine Zahl, eine numerische
Variable oder ein Ausdruck. »l gibt die maximale erlaubte
Lange des einzugebenden Strings an. sstringvariable« steht
fir die Variable, in der der eingegebene String spiter stehen
soll. Far !l gilt genau wie fr alle anderen Befehle, daB ein aus-
zudruckender String nie den rechten Bildschirmrand Uber-
schreiten darf.

Beim !l-Befeht werden alle Tasten mit CHR$-Code 32-95,
20 und 13 akzeptiert; eine Cursormanipulation ist also nicht
moglich. Ist bei einer Eingabe die in »l« angegebene Hochst-
lange erreicht, so werden nur noch die Tasten < RETURN >
und <DEL> akzeptiert! Zu beachten ist noch, daf die
Summe aus x + | immer kleiner als 40 sein muf!

IC (Color) . .. ICf

Verandert die Druckfarbe entsprechend »f«, wobei fiir »f« eine
Zahi zwischen 0 und 7, eine numerische Variable oder ein
Ausdruck stehen kann. Zu beachten ist, daB die Druckfarbe
immer auf dem gesamten Bildschirm gleich ist. Beim
Umschalten in den 40-Zeichen-Modus wird eine Druckfarbe
dem Wertin 0286 (aktueller Farbcode) entsprechend einge-
stellt. -

D (Define) . .. IDzw1,w2,w3,wi,w5w6,w7 w8

Hierbei handelt es sich um einen Befehl, den wohl die wenig-

sten 40-Zeichen-Karten bieten dirften. Er erméglicht das

Definieren eigener Sonderzeichen fur den 40-Zeichen-
Modus! Filr »z« steht entweder eine Zahl zwischen 32 und
95, eine numerische Variable oder ein Ausdruck. »z«gibt den
CHR$-Code des Zeichens, das umdefiniert werden soll.
»>w 1« bis »w8e« sind jeweils Zahlen zwischen O und 15, numeri-
sche Variablen oder Ausdriicke. Sie geben die neue Matrix

(k-
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des Zeichens an und errechnen sich genau wie beim Umdefi-
nieren eines Zeichens des normalen Zeichensatzes

IR (Re-define)

Stellt den normalen Zeichensatz der 40-Zeichen-Karts w'e-
der her.

Frei definierbarer Zeichensatz

Fir die Assembler-Freaks sei noch erwahni we mar Je
neuen Befehle auch mit Assembler nutzen kann. Dhes st -
der nicht bei jedem Befehl direkt méglich. Die inke-Soutre
zum Beispiel endet mit dem Ubertragen des eingegetenser
Textes in die angegebene Variable, deren Name 7. desar
Zweck aus dem Basic-Text gelesen wird. Wenn mar dess
Routine nun vom Assembler aufrufen wiirde. 3¢ aroe a2
immer miteinem »?SYNTAX ERRCR« enden, da ja xesr Sasac-
Text vorhanden ware, aus dem sie einen Varablenmamer
iesen konnte. Ahnlich verhélt es sich auch mit dem Defra-
Befehl. Er liest wahrend der Abarbeitung immer wesder de
zur Umdefinierung eines Zeichens ndtigen Yerie aus oo
Basic-Text.

Doch nun zu nutzbaren Routinen:

Umschaiten in den 40-Zeichen-Modus: JSR § AICE
Umschalten in den 22-Zeichen-Modus: JSR 5 A18C
Bildschirm abschalten: JSR $ A1B6

Bildschirm einschalten: JSR $ A1BF

Druckfarbe dndern:

LDA #$ (Farbcode Q0 bis C7) .

JSR § A174 )

String an Position x/y ausgeben;

LDX # 8 (X-Koordinate)

LDY #$ {Y-Koordinate)

STX 5 02AA

STY S 02AB

JSR 5 A415

LDX 362

LY 263

STX 8 02AE

STY 5 02AF

LDA %5 (Lidnge des auszugebenden Strings)

DX =5 (LSB der Adresse, an der der String im Speicher
steht)

Loy =5 IMSB der Adresse, an der der String im Speicher
steht)

zentrisch in Zeile y ausgeben
3 :Y-Koordinate)

LDA =% /Linge des auszugebenden Strings)
LDX =8 ILSB der Adresse, An der der String im Speicher
stehi)
oY =% (MSB der Adresse, an der der String im Speicher
steht)
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W Valaap alan Zeichensatz wieder herstellen:
.3F § ABT75
(M. Fichtner/og)

1@ FRINT" {CLR,2D0OWN,RIGHTXEXTENDED SCREEW
VA.B" i PRINT " {FDOWN; 4RIGHT , 2SPACE YAPRIL
ig85"

28 PRINT" {3DOWN,RIBHT3IBY MATTHIAS FICHTMER
" PRINT" {DODWN,4RIGHTILORTZINGSTR, 18C* <ESZT>

2@ PRINT" {DOWN,ARIGHT 24727 WOERTH/RH.1=:PR
INT” {DDWN,4RIGHT 2 TEL. s @727 1 /4&22"

4@ PRINT" {3DOWN,RIGHT}PLEASE WAIT A MOMENT
" <@le

5@ FOR T=@ TO 1972:READ B:7=Z+B:NEXT:IF 2<
»225685% THEN PRINT" {CLR,DOWN,4RIGHT YERR

OR IM DATAS":END < PO >
&8 RESTORE:FOR T=8 TO 1972:READ B:POKE 4@9
£@+T . B NEXT: PRINT" {UP,SSPACEXHIT "CTRL-
! {5SPACE}" <195
7@ WAIT &53,4:PRINT"{CLR}";:SYS 40952 <Pos>
1@ DATA 12@,169,80,141,8,3,169,140,141,1,
3,169,137,141,8,3,149, 148,141 ,9 423>
101 DATA 3,16%,47,141,20,3,1469,140,141,21,
3,149,213,141,22,3,169,254, 141,23 <PELY
182 DATA =,16%,93,141,24,3,167,140, 141,25,
3,169,31,133,44,169,0,141,@,31,32 <B13>
1B3 DATA 48,198,88,76,116,196,14%,44,201,3
1,174,4,1469,31,133,44,74,191,234 192>
1B4 DATA 138,72,32,128,161,32,171,161,104,
17%,76,5%,196,72,138,72,152,72,173 <113

185 DATA 29,145,14,28,45,58,145,178,41,2,2
4@,23,44,17,145,32,52,247,32,225 Co<1ze

1@6 DATA 255,208,%,32,249,253,.32,24,229,10
8,2,197, 76,255,254 , 76,290, 254 , T2

107 DATA 115,@.201,33,248.4,32,121,8 + 76,23
1,199,32,115,@,173,32,115,5,224

108 DATA 7@,708,6,32,14,161,76,1748,199,224
,72,208,5,32,182,161,74,174,199

1P? DATA 274,83,208,6,32,191,161,764,174,19
9,224,84,208,46,32,128, 161,746,174

11@ DATA 19%,224,67,208,4,32,182,16%,76,17
4,199,724,77,208,46,32,202,165,76

111 DATA 174,199,224,8@,208,4,32,147,164,7
&,174,199,224 .48,208,6,32,21, 166

112 DATA 76,174,199,224,82,208,6,32,117,1&
&,76,174,199,224,73,288, 4,32, 180

113 DATA 166,76,174,19%,76,4,207,234,274,2
34,234,234,234,234,234,234, 234,32

124>

<218>

<2e7>

“ 232>

€241

@57 >

<@a7 >

<195>

114 DATA 16%,163,169,128,141,145,2,14%,147
,32,210,295,149,14,141,0,144,16%
115 ZATA 20, 141,2,144,169,151 L141,%,144 16

2R8>

3,530,141, 166,2,169,224, 141,40, 161 <2295
112 DATA 169,1&,141,51,1&:1,16‘?,@,141,@,31,
-I8,4@,161,208,248,238,561,161,172 <148

11T DATA &1,161,192,31,144, 238 1-52 @,169,1
£,157,8, 15,2,‘,159 208,152,224,220

113 DATA "aa,ms 169,284, 141 5,144, 149,278
,141,38,3,1&.9,1.51,141,39,3,1?3,134

1= DATA 2,201,8,144,2,169,4,162,221,157,2

{282>

4139

=S, 147,202,208 , 250, 96, 234,234,234 <@avar
120 DATA 167,8,141,145.2,169, 122,141 .38,3,
1&?,242,141,39,3,169,147,32,218 280>
1Z1 DATA 255,14%,22,141,2,144,149,174,141,
T,144,189,192,141,5,144,149,12,141 <@2a>
127 DATA @,144,169,22,141,2,144,149,0,141,
1&6,2,96,234,234,234, 147,255,141 <Q47 >

1IT DATA 1,144,94,234,234,2%4,173,164,2,24
8,4,169,4@,208,2,169,38,141,1,144

124 DATA 96,234,234,234,13,63,66,45,48,32,
77,79,48,69,8,32,128,161,32, 171

125 DATA 161,149,20%,148,161,32,30,203,746,
181,194,234 ,234,234,0,6,2,2,0,0

12¢ DATA B,0,48,68,48,48,48,0,58,38,173,170
,2,e,8,0,0,0,0,170,236,170,236,170

127 DATA @,8,68,238,134,238,34,238,68,0,17
B,34,6B,68,68,136,170,8,238, 13&

122 DATA &8,&8,68,136,238,0,68,136,2,2,0,0
,@,2,34,40,68,58,48,48,34,0,136

2% DATA &B,&8,48,48,48,136,0,08,170,238,68
,236,170,2,8,0,R,48,233,48,2,0,0

2 DATA 2,9,0,0,0,68,08,136,2,0,8,238,0,0

L@B&5
118>
<AP2>
<@83>
221>
<2532

<12&>

et

s9,8,0,0,2,0,0,08,58,0,34,34,48,88 <1443
131 DATA &8,136,135,8,468,170,170,17@,238,1
70,68,0,48,204, 68,48,48, 48,238,0 <@a3>

1T2 DATA &8,178,34,408,13%4,134,236,08,40,178
,34,68,34,178,68,8,134, 134,170,238

133 DATA 34,34,34,0,238,136,134,204,34,34,
2084,0,48,178, 134,204,170, 178, 48

173>

L3239

Listing. nExtended Screen V 4.0« tiir den VC 20
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