Elektro-
technisches
Zeichnen

mitdem VC 20

Dieses Programm unterstiitzt den
Hobby-Elektroniker beim Entwurf von
Schaltplanen. Gezeichnet wird mit
dem Joystick, wobei zusitzlich eine
Reihe von vordefinierten, elektrotech-
nischen und alphanumerischen Sym-
bolen eingefiigt werden kann.

Das Programm lauft auf jedem VG 20 mit mindestens 8 KBy-
te Erweiterung. Zur Speicherung der Schaltpléne bendtigt man
eine 1541-Floppy; die Hardcopy-Routine ist fur den MPS
801-Drucker geschrieben. Vor dem Abtippen muB der Zeiger
fur den Basic-Start verandert werden, um Platz fiir die hochauf-
I6sende Grafik und das Maschinenprogramm zu schaffen. Das
geschieht mit
POKE44,36:POKE36*256,0:NEW

Jetzt wird zunéchst der Basic-Lader nach Listing 1 einge-
tippt und vorsichtshalber sofort abgespeichert. Nach einwand-
freiem Lauf des Laders kann anschlieBend der Basic-Teil (Li-
sting 2) abgetippt werden. Sollte jedoch nach dem Start des
Basic-Laders ein Fehler aufgetreten sein, so missen die DA-
TAs noch einmal Gberprift werden.

Zubeachten ist, daB das Maschinenprogramm vor dem Start
gesichert wird, denn vor dem Abtippen des Basic-Teils wird das
Ladeprogramm mit »\NEW« geldscht. Nachdem nun auch der

- Basic-Teil vorhandenist, kann das Programm endlich mit >RUN«
gestartet werden.

Es erscheint auf dem Bildschirm ein Mend (Bild 1). Zundchst
muB der Name der zu ladenden Zeichnung eingegeben wer-
den. Wenn eine neue Zeichnung erstellt werden soll, so
braucht man an dieser Stelle nur RETURN driicken. Danach
wird der Name abgefragt, unter dem die Zeichnung abgespei-
chert werden soll. Wenn beide Eingaben gemacht wurden, er-
scheint die Zeichenflache. Auf ihr kann nun mit dem Joystick
gezeichnet werden. Bei gedriicktem Feuerknopf werden be-
reits gezeichnete Punkte wieder geléscht. Wird der Bild-
schirmrand Uberschritten, springt der Zeichenpunkt immer in
die linke obere Ecke.

Die weiteren Funktionen kénnen nur Uber die Tastatur er-
reicht werden:

(1) «— Loschen des Bildschirms (komplett)

(2) 1t Directory (ohne Zerstérung des Programms)

(3) RETURN Menli (Grafik geht verloren)

(4) CTRL Schaltet von Elektrozeichen auf alphanumeri-
sche Zeichen
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(5) SHIFT+CTRL Macht (4) riickgéngig
(6) C= + CTRL Léscht einen bestimmten Ausschnitt der
Zeichenflache.

im Normalmodus kénnen iber die Tasten 1 bis O und SHIFT
1 bis O elektrotechnische Zeichen abgerufen werden (Bild 2).
Nachdem die entsprechende Taste gedriickt ist, wird mit den
Funktionstasten die Lage des Zeichens festgelegt:
F1 = BauteilanschluB oben
F3 = BauteilanschluB links
F5 = BauteilanschluB unten
F7 = BauteilanschluB rechts

Nach dem Driicken der entsprechenden Funktionstaste er-
scheint das Bauteil auf dem Bildschirm. Mit Hilfe des Joysticks
k&énnen nun Verbindungslinien gezogen werden. Wenn in den
Alphamodus umgeschaltet wurde, stehen die Buchstaben
(A bis ), die Ziffern (O bis 9) und drei Sonderzeichen zur Ver-
flgung (Bild 2). Die Sonderzeichen sind g ([), € (]) und + (£).
Alle Alphazeichen werden nach dem gleichen Verfahren wie
die elektrotechnischen Zeichen auf den Bildschirm gebracht
und kénnen daher auchin allen vier Lagen (F1, F3, F5, F7) dar-
gestellt werden. Ein fertiger Schaltplan kann iber die Funk-
tionstaste F1 auf dem Drucker in einfacher (anschlieBend 1

driicken) oder in doppelter (anschlieBend 2 driicken) GroBe

ausgegeben werden. Durch Betéatigen von F6 wird das Bild
unter dem zu Anfang angegebenen Namen abgespeichert.

Uber F4 kann das Bild jederzeit wieder geladen werden.

Da das Léschen gréBerer Teile einer Zeichnung mit Hilfe des
Joysticks normalerweise eine Geduldsaufgabe ist, wurde eine
Funktion zum einfachen Ldschen von Bildteilen vorgesehen.
Das funktioniert wie folgt: Als erstes werden die Tasten C=
und CTRL gleichzeitig gedriickt. Daraufhin ertont ein standi-
ges Tonsignal. Jetzt kann mit dem Joystick der zu I6schende
Ausschnitt eingekreist werden (Bild 3). Um die »Loschlinie«
von den anderen zu unterscheiden, wird sie gestrichelt darge-
stelit. Durch Driicken von F8 wird der markierte Ausschnitt
schlieBlich geldscht. Um das Erkennen der verschiedenen
Betriebsarten des Programms zu erleichtern, werden unter-
schiedliche Rahmentarben zur Kennzeichnung verwendet:

grin: Normal- und Zeichenmodus
gelb: Alphamodus

rot: Bildschirmausdruck

blau: Bild von Disk laden

violett: Bild auf Disk speichern
schwarz: Disk Error

Aus Geschwindigkeitsgrinden wurden die Routinen fir die
hochauflosende Grafik, die Joystickabfrage, die Bewegungs-
berechnung und die Druckerausgabe in einem Maschinenpro-
gramm zusammengefaBt (Listing 1). Diese Routinen liegen von
$2000 (8192) bis $24FF (947 1) im Speicher des VC 20. Wer
auf die alphanumerischen Symbole verzichten will, der kann
die Zeilen 30000 bis 35470, 7000 bis 7020, 5165, 5166,
420, 410 weglassen und erspart sich damit einige Tipparbeit.
Das Programm liuft dann nur mit den elektrotechnischen Sym-
bolen.

Bild 3 zeigt den Ausdruck eines mit diesem Programm er-
zeugten Schaltplanes. Bei der praktischen Arbeit werden Sie
feststellen, daB es zu Anfang nicht ganz einfach ist, derart
komplexe Zeichnungen auf Anhieb korrekt anzufertigen. Der
groBe Vorteil dieses Programms liegt aber in der Anderungs-
freundlichkeit und der beliebigen Reproduzierbarkeit der
Zeichnungen.

(Elmar Baer/ev)
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