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Epedemic

Man schreibt das Jahr 1989. Ein Me-
teoritenschwarm droht mit der Erde zu
kollidieren und eine weltweite Kata-
strophe auszulésen. Auf den Meteori-
ten befinden sich Viren, die eine todli-
che Seuche verursachen. Es liegt an
lhnen, das Spiel mit moglichst wenig
Verlusten an Menschenleben und ei-
ner unverseuchten Erde zu beenden.

Nach dem Laden und Starten des Programms erscheint zu-
nachst die Frage, wieviele Verluste Sie sich zugestehen. Diese
Zahl darf maximal vierstellig eingegeben werden. Danach er-
scheint die erste Bildschirmanzeige mit der Angabe des Tages
(jede Spielrunde entspricht einem Spieltag), der Anzahl der an-
fliegenden Meteoriten und deren augenblickliche Entfernung
von der Erde. AuBerdem wird die Gesamtbevdlkerung sowie
die Verlustquote angezeigt.

Durch Betétigen der Funktionstaste F1 wechseln wir ins
zweite Bild. Hier erhalt man einen Uberblick tber den Stand
der Dinge in den acht Regionen des Aktionsfeldes (Tabelle 1).
Angezeigt wird fiir jede Region die Bevolkerungszahl sowie et-
waige Verluste.

Durch nochmaliges Driicken von F1 gelangt man nun end-
lich ins Aktionsbild. Hier gibt es vier Aktionsmdglichkeiten, von
denen jedoch nur eine pro Spieltag erlaubt ist.

Haben Sie sich fir die medizinische Versorgung einer Re-
gion entschieden und den entsprechenden MenUpunkt aus-
gewdhlt, dann erscheint auf dem Bildschirm eine Ubersicht
Uber die verseuchten Regionen mit Schliisselnummer und Le-
vel. Der Level ist die prozentuale Verlustquote der Bevolke-
rung. Dazu wird der Medikamentenvorrat angezeigt, und es er-
scheint die Frage nach der Region. Geben Sie an dieser Stelle
die Schlusselziffer der gewahlten Region ein.

Es erscheint eine Angabe Uber die benétigte Menge an Me-
dikamenten fur die Versorgung dieser Region. Diese Menge
wird von dem Gesamtvorrat an Medikamenten abgezogen und
Sie kehren automatisch ins Hauptmeni zurtck.

Sie kénnen versuchen, einige der anfliegenden Meteore
praventiv mit Raketen abzuschieBen. Haben Sie sich hierflr
entschieden, dann werden zunéchst alle in Frage kommenden
Meteore aufgelistet.

Achtung ! Der Wirkungsradius der Raketen betragt zwi-
schen 15000 und 50000 Kilometer. Meteore au3erhalb die-
ses Entfernungsbereiches kénnen nicht mit Raketen be-
kampft werden.

Sie brauchen sich jetzt nur zu entscheiden, welchen Meteor
Sie angreifen wollen. Der Raketenstart erfolgt voliautomatisch;
allerdings trifft nicht jede Rakete ihr Ziel.

Falls eine der Regionen so hochgradig verseucht ist, daB
selbst massiver Medikamenteneinsatz keine Aussicht auf Er-
folg mehr verspricht, bleibt als letzte Lésung nur noch die nu-
kleare Vernichtung der gesamten Region, um ein Ubergreifen
der Seuche auf andere Regionen zu verhindern. Wenn Sie
sich dafiir entschieden haben, erhalten Sie zuné&chst eine
Ubersicht tber alle verseuchten Regionen, deren Bevolke-
rungszahl schon auf weniger als die Halfte der urspringlichen
Anzahl gesunken ist.
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Geben Sie jetzt die Schlisseizahl der entsprechenden Re-
gion ein. Wenn Sie es sich in der Zwischenzeit doch anders
Uberlegt haben, tippen Sie an dieser Stelle nur eine Null ein.

Die Produktion von Medikamenten ist die letzte der vier Ak-
tionsméglichkeiten. Auf dem Bildschirm erscheint eine Aufli-
stung der unverseuchten Regionen und die dort jeweils produ-
zierte Menge an Medikamenten. Diese Menge richtet sich
nach der jeweiligen Bevolkerungsanzahl. Die Region mit der
groBten Bevolkerung hat auch den gréBten AusstoB an Medi-
kamenten. Beachten Sie, daB nur in véllig unverseuchten Re-
gionen produziert wird.

Als reines Informationsbild gibt es die Weltgrafik. Auf dem
Bildschirm wird eine Karte dargestellt, in die der Grad der Ver-
seuchung in den einzelnen Regionen eingetragen ist. Die Ver-
seuchung wird dabei in finf Stufen angezeigt, namlich unver-
seucht, bis 25, 50, 75 oder 100 Prozent verseucht. Da diese
Weltgrafik nur zur Ubersicht dient und Sie hier keine Entschei-
dung treffen kdnnen, gelangen Sie nach Betétigen einer Taste
wieder zuriick ins Men(, von wo aus Sie wieder alle vier Ent-
scheidungsmdglichkeiten haben.

Die Meteore haben eine Geschwindigkeit von ungeféhr
9000 Kilometern pro Tag. Hat man die erste Meteorwelle er-
folgreich bekémpft, folgen weitere Meteore nach. Erst nach
30 Tagen Aktionszeit stirzen keine weiteren Meteore mehr
auf die Erde ein, und das Spiel kann ausklingen. Nach 60 Ta-
gen schlieBlich ist das Spiel auf jeden Fall beendet.

Ein Meteoraufschiag fordert zwei Millionen Todesopfer di-
rekt und durch Verseuchung sofort weitere finf Mitlionen Tote.
Jeder weitere Tag, an dem die Seuche in der betreffenden Re-
gion nicht bekampft wird, bedingt weitere finf Millionen Tote.

Ist eine Region total verseucht, so kénnen die Nachbarlan-
der infiziert werden. Eine weitsichtige, strategische Planung
der Seuchenbekampfung ist daher unumgénglich.

Der Schwierigkeitsgrad des Spieles ist zugegebenermaBen
nicht gerade niedrig. Nur wer die Nerven behélt und weitsichtig
plant, wird letzten Endes die véllige Ausléschung der Mensch-
heit, zumindest im Spiel, verhindern kénnen.

(Wolf-D. Robrahn/ev)

Region Millionen Einwohner
Asien 2738
UdSSR 312
Europa 576
Afrika 480
Australien 24
Nordamerika 310
Stdamerika 362
Wasser —_
gesamt 4802

Tabelle 1. Das Aktionsfeld ist in acht Regionen aufgeteilt
1@ rem"epidemic™”

15 pokKe36873, 168

20 printchr$(14)

25 pr int "ZEECCERRREERI 1383 by "

20 print"fREERol f-D.Robrahn"

35 print"i:BBBBeethovenstr .18

48 print ";ERER200 Elmshorn

580 fort=1to035888:tnext

51 printchr#(142)

52 print"H EE
all

53 print"
54 print" ¥

55 poKe36879,11

68 foral=25to2489step32
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78 fort=1t01008:next

75 next

88 poKe36873.,25

188 forri=1to208

118 r2=intd{rnd(1>%x126>+4250
1280 poKer2,B8l:poKer2+33732,r3
130 r3=r3+1:ifr3=8thenr3=0
148 ifr3=1thenr3=2

158 next

155 print"g"

168 foral=1to462

178 print"3ddl "7 inext

188 printchr#(14)

208 print"HRieviele Verluste
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Fuehrung"’

218 print" ein?"
228 print"BEGesamtbev. "

238 print"W802d Mill .Einuwohner®
249 print":CeERMRRRRF1ill .Einwochner "
258 input"X®";a%

268 by=val (a$)

488 mz=58:rK=35
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S08 rem anzahl meteor

528 a=13
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568 next

578 goto700
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830 a3=intd(rnd(1)>%x8ed4)+3eqd
6848 me{al)>=a3

650 next

655 ifbb=1then 1408
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730 da=1:p0o=480_2:ipx=po
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758 a$(5>=" AUSTRAL.:"
751 as{ir=" ASIEN: "
752 a%(3)=" EUROPA: "

753 a%(6)="NORDAMER.
754 a%(7>="SUEDAMER.

795 a#(4)=" AFRIKA: "
756 as(2 =" UdSsSR: "
737 a%(8)=" WASSER: "
758 as$(gr=" WASSER: "

Y78 po(1)=2738:ip0o(3)=576:po(6r=31@ipo(7
)=362:p0(4)=480:po(23)=312:po(3)=24

775 foral=1to7ipx(ald=po(aldinextibb=1
815 printchr$(14>

958 forti1=1103000:inext

1400 rem total status

1415 foral=1to8:ifpl({alr=0Bthennextigoto
1500

1428 print"#RPustand fuer Tag!"da

1438 pr-,int“|l'lrl'l‘l'lll'l'l'lll"
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1448 foral=1to3
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1468 next
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